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WN. SYPIALNIA OJCA - RANO

Tapeta, komoda, poSciel, dywan i zastonki w réznych
odcieniach moro.

ZYGMUNT [38], obciety na zapatke i w idealnie skrojonym
wojskowym mundurze, w zamySleniu patrzy na mape MIASTA MORO,
wiszgcg nad komods.

Potrzgsa gitowag, jakby chcial sie ocknagé, i wycigga z szuflady
golarke.

ZYGMUNT
Synu!

WN. EAZIENKA - CHWILE POZNIEJ

Majgcy troche zbyt diugie wilosy i ubrany w troche zbyt duzy
mundur w kolorach moro ANTEK [16] ustawia sie przed lustrem.

Nerwowo wpycha wystajgcy fragment rdzowej podszewki z
powrotem w mankiet.

Zygmunt staje za nim.

ZYGMUNT
Ba-cznos§é! Do cokwartalnego
strzyzenia, ktére kultywujemy w tym
domu od pokolen, przystgp!

Zygmunt wigcza i unosi golarke.
Antek uchyla sie.

Zygmunt znéw unosi golarke.
Antek znéw sie uchyla.

ZYGMUNT
Raport!

ANTEK
Nie chce juz, zeby strzygt mnie
ojciec, sir.

ZYGMUNT
Dlaczego?!

ANTEK
Bo ojciec strzyze na 3, 5, 7
milimetrdéw, sir...



ZYGMUNT

No 1i?
ANTEK
No i to... to chyba nie oddaje
mojego... wnetrza, sir.
ZYGMUNT

Jakiego wnetrza?

ANTEK
No mnie w Srodku, kim jestem
naprawde. To znaczy kim
chciatbym byé. To znaczy... sam nie
wiem, sir.

ZYGMUNT
(pod nosem)
Wnetrze-sredsze.
(do syna)
Znaczy rozpoczatl sie czas buntu?!
Dobrze! Przejdziemy i przez to.
Zygmunt odktada golarke na krawedz umywalki.
ZYGMUNT
Plan A. Do wyjScia! Raz, dwa, raz,
dwa...

Antek postusznie odmaszerowuje.

PL. PRZED DOMEM - CHWILE POZNIEJ
Zygmunt i syn maszerujg przez podwdrze do moro-furtki.

ZYGMUNT
Raz, dwa, raz...

Wychodzg na ulice peing moro-domdéw i przechodzg przez kolejng
moro-furtke na sgsiednie podwdrko.

PL.. PRZED DOMEM SASIADA - CHWILE POZNIEJ

Szyld na drzwiach: NAJLEPSZY FRYZJER NA PRZEDMIESCIACH.
Antek stoi niepewnie w progu.

Ale Zygmunt stanowczo wpycha go do Srodka.

Trzask zamykanych drzwi.



PL. PRZED DOMEM SASIADA - JAKIS CZAS POZNIEJ
Skrzypniecie otwieranych drzwi.

Zygmunt prostuje sie czujnie.

Antek wychodzi w tej samej fryzurze.

Na widok ojca, ucieka wzrokiem.

Za Antkiem wychodzi FRYZJER [56] - w mundurze i fartuchu.

Pod bujnym wgsem szczerzy zeby w czym§ przypominajgcym
uSmiech.

FRYZJER
Sto.

ZYGMUNT
Za nic?

FRYZJER
Za czas.

Zygmunt wycigga pienigdze z portfela i podaje fryzjerowi.
ZYGMUNT
Ta jest.

(do syna)
Plan B. Do jeepa marsz! Raz, dwa!

PL. PRZED SALONEM FRYZJERSKIM - SAMO POLUDNIE

Na witrynie napis: NAJLEPSZY FRYZJER W MIESCIE.

Zygmunt czeka przy zdezelowanym moro-jeepie w peinym stoncu.
Przeciera spocone czoto rekawem.

Antek wychodzi z salonu z fryzurg bez zmian.

Za nim fryzjer.

Niczym nie rézni sie od poprzedniego, poza zebami, ktére
szczerzy Jjeszcze grozniej, §linigc sie.

FRYZJER
DwiesScie.

ZYGMUNT
Za nic?



FRYZJER
Za miasto.

Ojciec wyszarpuje pienigdze z portfela i podaje fryzjerowi.

ZYGMUNT
Ta jest.

Chwile situja sie, trzymajgc banknot, ale wygrywa fryzjer i
chowa pienigdze do fartucha.

Ojciec cedzi przez zeby, wyraznie wsciekty.

ZYGMUNT
Plan C. Do jeepa.

ANTEK
Ale tato...

ZYGMUNT

Juz mi nie aletatuj! Do jeepa!

WN. LAZIENKA - POPOLUDNIE
Zygmunt i struchlaty Antek przed lustrem.

Zygmunt unosi golarke, syn unosi reke, aby sie ochronié, ale
ojciec nie zamierza go strzyc.

Wrecza golarke jemu.
ANTEK
Nie no, tata, sir, nie umiem. Nie

chce. Nie wiem jak.

ZYGMUNT
A kto ma wiedzieé?!

Antek wlgcza golarke trzesgca sie reka.

Zaczyna sie golié, ale po pierwszym niewprawnym ruchu
upuszcza ja.

Golarka zawisa na kablu i uderza w Sciane.
Efekt golenia jest zatosny.
W oczach syna pojawiajg sie 1zy.

Zygmunt podnosi golarke i szybkimi, wprawnymi ruchami goli
pasma wtosdéw jak leci.



ZYGMUNT
Czego$ chcesz, ale nie wiesz czego!
A potem kto musi to wszystko
naprawic¢? Kto?!
Antek wyrywa sie mu i ucieka z tazienki.
ANTEK
Nienawidze cie! -- I tego catego
miasta!
Stychaé trzasSniecie drzwiami.

ZYGMUNT
Nie skonczylismy! Wracaj!

WN. KORYTARZ - CHWILE POZNIEJ

Zygmunt chce wejsé do pokoju syna, ale co$ blokuje drzwi od
Srodka.

Stychaé szuranie przesuwanych mebli.

Mezczyzna wydaje siebie krétki bojowy okrzyk, wyszczerza zeby
i rusza do swojej sypialni.

WN. SYPIALNIA OJCA - CHWILE POZNIEJ
Zygmunt wycigga z szafy skrzynie z amunicjg.
Pod tackg z bronig biatg lezy tacka z nabojami do pistoletu.

A pod nimi dwa pociski do czego$ znacznie wiekszego.

WN. KORYTARZ - CHWILE POZNIEJ

Zygmunt ustawia sie z mozdzierzem i strzela w drzwi sypialni
syna.

Wybuch rozrywa je na pdi.

Zygmunt w szale przedziera sie do Srodka.

WN. SYPIALNIA SYNA - CHWILE POZNIEJ

Szaro-zielony pyl opada, odstaniajgc zniszczenia.

Miejscami pod poszarpanych tapet przebija wyptowiaty réz.
Poturbowany Antek lezy, przykryty fragmentami mebloScianki.

Zygmunt wycigga dton, aby pombéc mu wstac.



Ale na jego widok syn ostania sie rekami.

ANTEK
Poddaje sie! Poddaje!

We fragmencie potiuczonego lustra z mebloScianki, ojciec
dostrzega wtasng, szczerzacag zeby, wScieklg twarz.

WN. SYPIALNIA OJCA - POZNE POPOLUDNIE

Zygmunt siedzi na skraju 16zka i nieruchomo wpatruje sie w
Sciane.

Nagle styszy chrobot przetadowywanego mozdzierza.
W drzwiach sypialni staje poturbowany, zaptakany syn.
Z mozdzierza ojca - celuje wprost w niego.

ZYGMUNT
Synu. ..

Wybuch zagtusza wszystko.

WN. SYPIALNIA OJCA - CHWILE POZNIEJ
Szaro-zielony pyit powoli opada.

Zygmunt kaszle i zrzuca z siebie fragmenty tynku.
Szuka wzrokiem syna, ktdéry nadal stoi w drzwiach.

Na widok pokonanego ojca, chiopak, ktdéry juz mial wyszczerzyé
zeby, zndéw zaciska je mocno.

Mierzg sie wzrokiem - obaj majg ten sam orzechowo-ztoty kolor
teczdwek.

W konicu Antek opuszcza bron i zrezygnowany odwraca wzrok.

Pod zniszczonymi tapetami i obiciami mebli dostrzega
wyptowiaty rézowy kolor.

Chtopak pocigga za odstajgcy fragment tapety, ktéra odpada
wielkim ptatem, odstaniajgc wiecej blado-rdézowe]j Sciany.

ANTEK
Wiedziale§, zZe to wszystko pod
spodem jest inne?

Antek jak w transie zrywa tapete i1 obicia z mebli.

Zygmunt rozglada sie, spanikowany.



ZYGMUNT
Zostaw! Zostaw to!

Antek rozpina swdéj mundur i rozchyla jego poty.

Materiat delikatnej, rézowej podszewki blyszczy w ostatnich
promieniach stonca.

ZYGMUNT
NATYCHMIAST ZAPNIJ MUNDUR!

Zygmunt szybko podnosi sie z gruzdw.

ANTEK
Wiedziate§ o tym?

Przy oknie Zygmunt zaslania moro-zasione i odwraca sie do
syna.

ZYGMUNT
Zapnij mundur!

ANTEK
Wiedziate§. -- Ty tez tak masz?!

Antek siega, aby rozpigé mundur ojca.
Zygmunt prébuje powstrzymaé syna, gdy material peka.

Podszewka munduru ojca w wiekszoSci jest moro, ale miejscami
nadal rdézowa.

Zygmunt wyszarpuje material z ragk syna.
Antek obserwuje jak ojciec upycha go za pasek spodni.
ANTEK
Ty tez tak masz. Miate§. —-
Dlaczego to ukrywasz?
Zygmunt patrzy w strone zastonietego okna.
ZYGMUNT

Nie rozumiesz? Tego nie mozna
pokazywaé¢, nigdy! Oni...

(szeptem)
Oni nas zjedzag, jak sie o tym
dowiedzg. -- Twojego dziadka
zjedli.

Antek patrzy oniemialy na ojca.

ANTEK
Musimy stad wyjechaé...



Ojciec kreci gtowag zrezygnowany.
Wskazuje na wiszgcg nad komodg mape Miasta Moro.
ZYGMUNT
My$§lisz, ze nie prdbowatem? --
Wszystkie drogi prowadzg z powrotem
do tego miejsca.

Antek podchodzi do mapy, zaczyna czego$§ szukaé.

ZYGMUNT (CONT'D)
Wszystkie.

Chtopak podwaza paznokciem odstajgcy fragment mapy i zdziera
zewnetrzng warstwe.

Pod spodem plan wyglada niemal identycznie, poza jednym: z
lewe]j strony miasta, prosto na zachdéd, prowadzi niemal
niewidoczna blado-rézowa ulica.

Antek pochyla sie, aby przeczytaé jej nazwe.

ANTEK
Ulica...

Ojciec przenosi wzrok z mapy na syna.

ZYGMUNT
...R6zowa.

WN. GARAZ - JAKIS CzAS POZNIEJ
Antek zrywa z Jjeepa zewnetrzng warstwe.

Z niedowierzajgcym uSmiechem patrzy na ojca.

PL. ULICE MIASTA MORO - ZACHOD SEONCA
Na ostry dzwiek pedzacego auta z salondw wybiegajg fryzjerzy.

Na widok rézowego kabrioletu, ktébrym mkng Zygmunt i Antek,
wyszczerzajg kty i, Slinigc sie obrzydliwie, ruszajg w pogon.

Antek patrzy na ojca znad rozitozonej mapy.

ANTEK
Nastepna w lewo.

Zygmunt wciska gaz do dechy i robi ostry zakret.

KONTEC.
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